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UNIVERSIDAD POLITECNICA DE MADRID
OFERTA DE TRABAJO/JOB OFFER

INFORMACION BASICA/BASIC INFO

*PROYECTO / PROJECT: Artificial Intelligence for Energy Efficient Envelope design in Buildings (Al4E3nvelope)

*100% FINANCIACION UE/PLAN DE TRANSFORMACION, RECUPERACION Y RESILIENCIA/100% EU
FINANCING/TRANSFORMATION PLAN, RECOVERY AND RESILIENCE: sI

*PUESTO 0FERTADO/T|T|_E OF THE POSITION: Developer in an Artificial Intelligence applied to energy efficiency project

*N2 VACANTES/NUMBER OF POSITIONS AVAILABLE: 1

*CATEGORiA/RESEARCHER PROFILES: Técnico/Gestor I+D categoria A

*DEPARTAMENTO/DEPARTM ENT?: centro de Simulacién Computacional (CCS)

*DIRECCION/WORK LOCATIONS:

Campus de Montegancedo
28660, Boadilla del Monte

INFORMACION DE CONTRATACION/HIRING INFO

*AREA TECNOLOGICA/WORK TECHNOLOGY AREA: V-06 Inteligencia Artificial
*CAMPO DE INVESTIGACION/RESEARCH FIELD: Computer science - Other
*FUNCIONES/OFFER DESCRIPTION:

Creacién de una libreria de procesos de optimizacion para la seleccidn y catalogacion de materiales de construccion para el desarrollo de viviendas mas sostenibles y que hagan
un mejor uso de los recursos.

Development of an optimization library to select and catalog a set of building materials for the design of sustainable and resources efficient housing.

*CONTRATO/TYPE OF CONTRACT: Duracién Determinada con Fondos UE/PRTR D.A. 52 R.D.L. 32/2021
*JORNADA/JOB STATUS: Jornada completa

*HORAS SEMANA/HOURS PER WEEK: 375

DISPONIBILIDAD PARA VIAJAR/AVAILABILITY TO TRAVEL: Sin especificar

*SALARIO BRUTO ANO/SALARY OFFERED: 25.s40¢

*FECHA LIMITE INSCRIPCION/APPLICATION DEADLINE: 31/05/2023

*FECHA ESTIMADA DE CONTRATACION/ESTIMATED DATE OF JOB CONTRACT: 15/06/2023
*DURACION DEL CONTRATO/TERM OF CONTRACT: 14,5 meses/months

*FINANCIACION PROGRAMA MARCO UE/IS THE JOB FUNDED THROUGH A EU RESEARCH FRAMEWORK
PROGRAMME?: Not funded by an EU programme

PROGRAMA REFUGIADOS UE/Science4Refugees: si

INSCRIPCION/APPLICATION

*EMAIL DE INSCRIPCION/APPLICATION EMAIL: astorre@upm.es
*PERSONA DE CONTACTO/CONTACT PERSON: AntonioLaTorre
WEBSITE:

*Campos obligatorios/Required fields
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REQUISITOS/REQUIREMENTS

*NIVEL EDUCATIVO REQUERIDO/REQUIRED EDUCATION LEVEL
PRINCIPAL CAMPO DE INVESTIGACION 1/MAIN RESEARCH FIELD 1: Computer science
@) NIVEL/LEVEL: Ingeniero Superior/Licenciado
. PRINCIPAL CAMPO DE INVESTIGACION 2/MAIN RESEARCH FIELD 2: Computer science
O  NIVEL/LEVEL: Grado
HABILIDADES-CUALIFICACIONES-INFORMATICA/SKILLS/QUALIFICATIONS:

Se valoraran los siguientes conocimientos:
- Algoritmos de Machine Learning

- Algoritmos Evolutivos

- Sistemas de Optimizacién

- Sistemas de Simulacion Multiagente

The following skills will be an asset:
- Machine Learning algorithms

- Evolutionary Algorithms

- Optimization systems

- Multi-agent simulation systems

REQUERIMIENTOS ESPECIFICOS/SPECIFIC REQUIREMENTS:

El desarrollo de los algoritmos de llevara a cabo en los lenguajes Python y/o C# dependiendo de las
necesidades de integracion final de los demostradores software.

The development of the different algorithms will be carried out in Python and/or C#, depending on
the specific integration needs of the software demonstrators.

IDIOMAS REQUERIDOS/REQUIRED LANGUAGES:

IDIOMA 1/LANGUAGE 1: English

O  NIVEL LECTURA/READING LEVEL: Alto

O  NIVEL ESCRITO/WRITING LEVEL: Alto

O  NIVEL CONVERSACION/CONVERSATION LEVEL: Alto

. IDIOMA 2/LANGUAGE 2:

O  NIVEL LECTURA/READING LEVEL:

O  NIVEL ESCRITO/WRITING LEVEL:

O  NIVEL CONVERSACION/CONVERSATION LEVEL:
IDIOMA 3/LANGUAGE 3:

O NIVEL LECTURA/READING LEVEL:

O NIVEL ESCRITO/WRITING LEVEL:

O NIVEL CONVERSACION/CONVERSATION LEVEL:

EXPERIENCIA EN INVESTIGACION REQUERIDA/REQUIRED RESEARCH EXPERIENCE:
CAMPO INVESTIGACION 1/RESEARCH FIELD 1:
O ANOS MIiNIMOS DE EXPERIENCIA REQUERIDOS/MINIMUM YEARS OF EXPERIENCE REQUIRED:
CAMPO INVESTIGACION 2/RESEARCH FIELD 2:
O ANOS MiNIMOS DE EXPERIENCIA REQUERIDOS/MINIMUM YEARS OF EXPERIENCE REQUIRED:
CAMPO INVESTIGACION 3/RESEARCH FIELD 3:
O ANOS MINIMOS DE EXPERIENCIA REQUERIDOS/MINIMUM YEARS OF EXPERIENCE REQUIRED:

*Campos obligatorios/Required fields
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INFORMACION ADICIONAL/ADITTIONAL INFO

BENEFICIOS/BENEFITS:

CRITERIOS Y PROCESO DE SELECCION/ELIGIBILITY CRITERIA AND SELECTION PROCESS
(https://www.upm.es/Investigacion/HRS4R/HRS4R/Seleccion):

Se aplican las pautas establecidas en el proceso de seleccién del nuevo Reglamento para el proceso de seleccion y
contratacion del personal investigador, personal técnico y personal gestor relacionado con la investigacion de la
Universidad Politécnica de Madrid, aprobado en la UPM.

COMENTARIOS ADICIONALES/ADDITIONAL COMMENTS:

El puesto se encuadra en un proyecto que surge como una colaboracién de la ETS de Ingenieros
Informaticos y la ETS de Arquitectura de la UPM vy la empresa Lurtis Rules. Su objetivo es la
creacién de distintas herramientas para la clasificacidn y seleccién de un catdlogo de materiales de
construccion aplicando técnicas de Machine Learning, Optimizacion y Simulacién de Agentes.

Para el desarrollo de los objetivos de investigacion se propone desarrollar nuevos algoritmos de
optimizacidon basados en el framework de optimizacién MOS (Multiple Offspring Sampling) y
modelos hibridos de Machine Learning que permitan sacar el mayor provecho posible a los
simuladores fisicos de eficiencia energética con el objeto de mejorar el rendimiento y la huella de
carbono de las nuevas edificaciones o de la remodelizacién de viviendas actuales.

*Campos obligatorios/Required fields
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